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INTRODUCAO

Atualmente é notorio que todos nds estamos experimentando as enormes
mudancas tecnoldgicas que estdo ocorrendo e que estdo abrangendo
grandemente a escola e influenciando no processo de ensino e aprendizagem.
Estamos num caminho sem volta, ndo podemos ignorar as exigéncias que as
tecnologias nos forcam a fazer parte.

Para Nascimento (2007, p.38):

As utilidades e os beneficios no desenvolvimento de diversas habilidades fazem do
computador, hoje, um importante recurso pedagogico. Nao ha como a escola atual
deixar de reconhecer a influéncia da informética na sociedade moderna e os reflexos
dessa ferramenta na area educacional. Com a utilizagéo do computador na educagéo é
possivel ao professor e a escola dinamizarem o processo de ensino-aprendizagem com
aulas mais criativas, mais motivadoras e que despertem, nos alunos, a curiosidade e o

desejo de aprender, conhecer e fazer descobertas.

Nessa nova sociedade todos estamos reaprendendo a comunicar, a
conhecer, a ensinar e a aprender, e ai € que entra o papel da escola: preparar 0s
estudantes para as mudancas e torna-los competitivos e capazes de resolver
seus problemas de forma critica e dinamica. Segundo Borges (2011), o século
XXl, era da informacdo e comunicacdo, € marcado pela supervalorizagdo do
conhecimento e do uso das tecnologias digitais. O conhecimento passa a ter um
valor significativo na criacdo de oportunidades, o que provoca, ha educacdo, uma

reflexdo sobre suas préticas e sua prépria funcéo.



Mas, toda essa transformacao ndo € uma tarefa facil, tampouco ocorre da
noite para o dia. E preciso muita dedicacéo, empenho e investimentos. Veja o que
aponta Valente (2011, p.09):

[...] O que se propde € uma continua interagéo da escola com outras instituicdes sociais
com vistas na gradual transformacéo cultural de todos os componentes, sem 0s quais
as expectativas em torno da aprendizagem nao podem se realizar de modo satisfatério.
Tal proposta implica ndo somente uma nova mentalidade como também novas praticas
pedagdgicas.

A capacitacdo de professores para trabalhar com as novas tecnologias &
de suma importancia, pois ele precisa conhecé-las para ser o mediador entre elas
e 0 educando. Apesar da maioria dos alunos ja terem nascido nessa era digital,
eles precisam aprender a usar o computador de forma educativa e ai € que entra

o papel do professor neste contexto. Para Borges (2011, p.151):

A capacitacdo de professores para o0 uso da informatica na educagéo, especificamente
o computador como ferramenta pedagogica, € muito importante, visto que durante sua
formacé@o académica os professores ndo tiveram, em sua graduacao, disciplinas que

refletissem sobre o uso dos recursos informaticos na sala de aula.

O educador que se nega a fazer parte das mudancas que estamos vivendo
na sociedade e consequentemente na escola, esta privando seus educandos de
seres cidadéaos e como tal exercerem seus direitos. As novas tecnologias podem
ser ruins apenas se utilizadas de forma errada, ndo cabe a nos decidirmos nao
utiliza-las, pois, querendo ou néo elas ja fazem parte do nosso cotidiano.

Para Nascimento (2007, p.44):

A informética pode ser um excelente recurso pedagodgico a ser explorado por
professores e alunos quando utilizada de forma adequada e planejada. Reitera-se,
assim, a importancia da definicdo de objetivos e a elaborag&o do projeto pedagdgico da
escola, que deve levar em consideragdo as caracteristicas, 0s interesses e as
necessidades locais, para que a integracdo do computador ao processo educacional
possa ser efetivada de forma positiva e eficaz.

Mas se a solucdo para os problemas de ensino e aprendizagem
dependessem apenas das tecnologias e seus avancos ja o teriamos resolvido.
Elas apenas contribuem para o melhoramento das instituicbes de ensino e as
deixam mais préximas da realidade da sociedade na tentativa de atrair, cada vez
mais, o interesse dos educandos. Uma vez que ndo ha receitas prontas, cada
educador deve diversificar sua forma de dar aulas, buscando inovar e contribuir

para o processo de ensino e aprendizado.



JUSTIFICATIVA

Por muito tempo o uso de tecnologias como quadro negro, giz e livro
didatico foram bons aliados dos professores que acreditam que esses recursos
tenham causado bons resultados e por isto, muitos tem o receio de modificar o
modo de dar aulas. O que ndo deixa de ser verdade, mas €& preciso haver
mudancas, pois eles limitam o acesso as informacdes ndo suprindo as
necessidades de estudantes e professores. E preciso que a escola evolua como
parte integrante da sociedade em uma busca constante de conhecimento.

Nunca tivemos tantas mudancas mediadas por tecnologias como agora.
Porém, para utiliza-las como ferramenta pedagogica e promissora de
conhecimento, ela deve ser tratada como tal. Nao traz resultado algum se néo for
planejada. As Novas Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo — NTIC —
propiciam ao aluno aprender com mais atratividade e interacdo, pois, a mesma
dinamiza, motiva e conduz o estudante a alcancar os objetivos determinados pelo
professor.

Diante deste contexto, a busca por novas ferramentas mediadoras do
processo de ensino e aprendizagem se fazem cada vez mais necessarias, pois
nao é necessario apenas saber utiliza-las, é imprescindivel que se pense no

processo educativo envolvido.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL
Capacitar e orientar os professores regentes quanto ao uso dos recursos
fornecidos pelo GOOGLE DOCS.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
4 Desenvolver o dominio dos recursos disponiveis pelo Google docs;
v Contribuir para o desenvolvimento de atividades inovadoras;

4 Estimular o uso de recursos tecnolégicos de forma pedagdgica;



METODOLOGIA

A primeira etapa do curso sera a de divulgacédo e inscricdo dos professores
regentes interessados em participar do curso, que acontecera no periodo de 08 a
14/09/2011. O curso sera realizado na STE da EE Senador Filinto Muller, no
periodo noturno com carga horaria de 20 horas. Cada encontro presencial tera
duracdo de quatro horas, perfazendo doze horas presenciais e mais oito horas
para atividades a distancia. A atividade a distancia sera a elaboracéo e aplicacao
de um projeto de ensino ou plano de aula utilizando o Google Docs que pode
compreender a aplicacdo de uma prova, a elaboracdo de texto colaborativo,
apresentacao de slides, formulario de pesquisa, de enquete, enfim, o professor
tem a autonomia para utilizar um ou mais recursos do Google Docs para preparar
atividades direcionadas aos alunos. O tempo de execucéo sera de 28/09 a 09/10.

No primeiro encontro realizaremos o cadastro dos professores na conta
Google e a sua insercdo no Google Docs, em seguida sera feita a apresentacao
da ferramenta Google Docs, mostrando ao professor como gerenciar a pagina
principal deste ambiente virtual e também como utiliza-lo como pen-drive online.
Neste encontro também serd trabalhado a edicdo de texto pelo Google Docs
Documento e o seu compartilhamento possibilitando a elaboracdo de textos de
forma colaborativa entre os educandos.

Na sequencia acontecerd o segundo encontro no dia 22/09, onde seréa
trabalhado o Google Docs Apresentacao, neste encontro sera explorado todos os
recursos oferecidos pelo ambiente para a edicdo de slides.

Dando continuidade a oficina, o terceiro e ultimo encontro acontecera no
dia 27/09, momento em que serdo trabalhados o Google Docs Formulario e o
Compartilhamento do Google Docs. Apresentaremos o0s recursos do Google
Formulério para criacdo de atividades online, que poderdo ser utilizadas pelos
professor para aplicacdo de provas online, além de exercicios, pesquisas e
enquetes. O compartilhamento do Google Docs sera explorado com o intuito de
possibilitar o trabalho colaborativo pelos aluno na edicdo de textos, slides e
formularios. Como trabalho final os professores cursistas deverdo elaborar e
aplicar um projeto de ensino ou plano de aula com os recursos do Google Docs
apresentando o resultados finais ao ministrante até 09/10/2011.



CRONOGRAMA

DATA CONTEUDO CARGA HORARIA
Cadastro conta Google, Gerenciamento da
15/09/11 |pégina principal do Google Docs; 4 h
Google Documento — Editor de Texto
22/09/11 |Google Apresentacdo — Editor de Slides 4 h
Google Formuléario — Editor de Formulario
27/09/11 4 h
Compatrtilhamento Google Docs
28/09 a | Elaboracao e aplicacao de projeto de
09/10/2011 |ensino 8h
CARGA HORARIA TOTAL 20 h

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Editor de texto Google Docs

- criar e organizar pastas

- editar documento;

- copiar, renomear, excluir e mover pastas e documentos

- fazer upload

e download de documentos

2. Editor de slides Google Docs
- criar e organizar pastas

- editar slides;

- copiar, renomear, excluir e mover pastas e apresentacoes

- fazer upload

e download de apresentacgoes;

- incluir imagens videos a apresentacao;

3. Formulario e Compartilhamento Google Docs

- Criar e organizar pastas

- editar planilha;

- copiar, renomear, excluir e mover pastas e planilhas;

- fazer upload

e download de planilhas;

- Compartilhar documentos, slides e planilhas;
- Elaboragéo de documentos, slides e planilhas colaborativamente;




RECURSOS

Ambiente virtual do Google Docs, data-show e maquina fotogréfica.

REGISTRO DO PROCESSO

Todo o projeto sera registrado através de maquina digital para
montagem de um video com as fotos.
DIVULGACAO

O projeto tera sua divulgacdo na pagina da wikispaces através do

endereco http://eesenadorfilintomuller.wikispaces.com/Projetos+2011 e também no
blog da escola http://senadorfilintomuller.blogspot.com .

AVALIACAO
A avaliagdo contara com o desenvolvimento nas atividades,
elaboracdo e desenvolvimento dos recursos trabalhados e a integragéo de tais

recursos na pratica pedagogica.
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